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Quando os jogos digitais são direcionados para a educação, tornam o estudo do aluno mais agradável, pois
concilia a diversão com a aprendizagem. Este projeto tem por objetivo o desenvolvimento de um jogo que irá
desenvolver as competências relacionadas ao ENEM com foco na área da Matemática, área está identificada
como a de maior dificuldade por parte dos estudantes do Ensino Médio. Para o desenvolvimento deste projeto
foi necessário se aprofundar no ensino da matemática e dos jogos digitais através de pesquisas bibliográficas e
entrevistas  com  professores  especializados.  Foram  realizados  pesquisas  quantitativas  com  o  intuito  de
identificar hábitos e opiniões do público alvo em relação ao uso de jogos digitais. Foi necessário o uso do
software  CONSTRUCT 2,  para  o  desenvolvimento  de  jogo  citado.  Posteriormente  a  criação  do  jogo,  foi
planejada com o apoio da professora de Matemática, a execução de uma aula experimental, onde foi utilizado
como ferramenta principal o jogo criado, para identificar a eficácia do jogo através de um levantamento das
experiências dos estudantes. Após estudos referentes à aprendizagem da matemática e do desenvolvimento de
jogos digitais, foi possível a criação do jogo proposto, batizando de JEFEE, que se mostrou efetivo durante uma
aula experimental de matemática, pois não foi criada exclusivamente como uma ferramenta de ensino, mas
teve também como objetivo divertir o jogador. Como resultado da oficina,100% dos alunos que tiveram contato
inicial com o JEFFE, aprovaram o uso do jogo. O jogo mostrou possuir um grande potencial devido a sua
dinâmica de aprendizagem. Pois é uma forma de estudo que vai além do modo tradicional. Foi possível atestar
que o uso do JEFEE pode contribuir com a preparação para o ENEM, desde que o jogo seja bem direcionado. O
projeto mostrou possuir um grande potencial, por isso como próxima fase este projeto irá focar nas melhorias
propostas pelos estudantes, além de expandi-lo para as outras áreas do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: JOGOS DIGITAIS, ENSINO DA MATEMÁTICA, JOGOS EDUCATIVOS

ÀREA TEMÀTICA: MATEMÁTICA

FORMA DE APRESENTAÇÃO: ORAL

http://sistemas.urca.br/URCA-Eventos/anais


