I1I Encontro PIBID e VI Coléquio de Formagao Docente da 8 a 11 de Dezembro de 2015
URCA Universidade Regional do Cariri (URCA), Crato, Ceara
ISSN: 2237-5155

ENSINO-APRENDIZAGEM DA MATEMATICA COM A UTILIZACAO DA
TECNOLOGIA: O USO DO TANGRAM

CLARA EMOLIERE DA SILVA, JUSCELANDIA MACHADO VASCONCELOS

Sabemos que a matematica é um dos campos critico em relagao ao ensino-aprendizagem. A informéatica ¢ uma
das tendéncias da Educacao Matematica que o professor deve fazer uso em sala de aula, como forma de se
inserir no novo ambiente educacional. Nosso objetivo é apresentar um recurso tecnoldgico, onde os educadores
terao a oportunidade de abordar contetidos da geometria, utilizando uma linguagem mais acessivel as novas
geragoes, a informatica. O tangram é um quebra cabega chinés antigo, um dos seus significados é que a parte
final da palavra - ‘gram’ - significa algo desenhado ou escrito como um diagrama. Ja a primeira parte - ‘Tan’ -
é muito duvidosa e especulativa, existindo varias tentativas de explicacdo. O tangram tradicional é composto de
sete pecas com as quais é possivel fazer mais de 1.800 figuras, sua regra é utilizar todas as pecas sem
sobrepoé-las. Apresentamos o software Tangram.exe um recurso computacional que pode ser utilizado para fins
pedagdgicos, pois possibilita o desenvolvimento de habilidades como: raciocinio l6gico, nogoes de espagos e
areas, composicao e decomposicao de figuras planas, além de se apresentar como um recurso lidico no ensino
da matematica. O programa pode ser instalado no laboratério de informatica da instituicao de ensino, para que
este sempre esteja a disposicao dos alunos e os professores possam fazer uso do mesmo em aulas de
matematica propondo desafios que vao do nivel facil ao muito dificil, explorando os conteudos da geometria
para cada nivel trabalhado. Nosso estudo se baseou nos escritos de ARAUJO, 2011; BORBA e PENTEADO, 2010,
autores que apresentam a aplicacdo do tangram na matematica, bem como o uso da informatica. Ainda nédo
dispomos de resultados da pesquisa, pois nos detemos no estudo bibliografico sobre o assunto e do software
para, num segundo momento, desenvolvermos um trabalho com os professores das escolas para o uso dessa
metodologia.

PALAVRAS-CHAVE: INFORMATICA. ENSINO. GEOMETRIA. EDUCAGCAO MATEMATICA.
AREA TEMATICA: GDI 3: A MATEMATICA E AS POSSIBILIDADES INTERDISCIPLINARES NO AMBIENTE ESCOLAR
FORMA DE APRESENTACAO: POSTER
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