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JOGANDO COM MALBA TAHAN: O LUDICO-PEDAGOGICO NA MATEMATICA

JOSE AUGUSTO PEREIRA NOGUEIRA, JOSE AUGUSTO PEREIRA NOGUEIRA, DENISE APARECIDA ENES RIBEIRO

E necessario aos cursos de formacao de profissionais da educacdo, um vinculo cada vez maior da teoria com a
pratica. Levar os alunos a desenvolverem atividades praticas em sala de aula j& vistas no curso de formacao,
porém de forma apenas teorica, é de suma importancia. Podemos perceber a falta de propostas praticas de
utilizacao da Historia da Matematica e de jogos nos ensino basico. Nossos objetivos assim sdo realizar um
estudo sobre o ludico-pedagdgico e suas implicacdes na melhoria da qualidade do ensino e na unido da mente e
corpo do aluno no processo de ensino-aprendizagem. Temos em vista o resgate historico e interdisciplinar da
figura de Malba Tahan como educador e contador de historias e sua importancia na educagao matematica em
consonancia com a matematica moderna e contextualizada. Nossa pesquisa procura associar a Histéria da
Matematica como elemento integrador e interdisciplinar a metodologia de jogos, que seriam entdo
instrumentos para a aprendizagem participativa e significativa de conceitos matematicos. Pode-se afirmar, com
base na sua bibliografia e na prépria histéria de vida que Malba Tahan (respeitados a distancia histdrico-tempo)
apresenta-nos um modelo para os professores em geral e em especial para os professores de matematica. Desta
forma vislumbraremos saidas planejadas e estudadas de como tornar a matematica atrativa de se aprender,
deixando ela de ser instrumento de alienagao e exclusdo, mas antes sim de autonomia e inclusdo, vencendo o
fracasso escolar.

PALAVRAS-CHAVE: MALBA TAHAN
AREA TEMATICA: MATEMATICA
FORMA DE APRESENTACAO: POSTER

http://sistemas.urca.br/URCA-Eventos/anais



