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Jogos  lúdicos  podem ser  utilizados  como  materiais  didáticos  no  processo  de  ensino  ajudando  tanto  na
memorização  como  também  na  compreensão  de  qualquer  disciplina,  sendo  assim  fundamentais  para  a
transmissão-recepção  de  conhecimentos,  e  o  jogo  didático  caracteriza-se  como uma importante  e  viável
alternativa para auxiliar em tais processos. O jogo pedagógico ou didático é aquele fabricado com o objetivo de
proporcionar determinadas aprendizagens,  diferenciando-se do material  pedagógico,  por conter o aspecto
lúdico, e utilizado para atingir determinados objetivos pedagógicos, sendo uma alternativa para se melhorar o
desempenho dos alunos.  Foi  elaborado um jogo com 24 peças onde continham imagens do processo de
maturação das células sanguíneas, os eritrócitos e granulócitos. O jogo partiu do pressuposto de que os alunos
teriam que falar qual o nome da peça que tinham descoberto só assim eles poderiam passar para as demais
peças para tentar encontrar o par de qual eles acabaram de demarcar. Para fabricação do jogo foi utilizado
somente xérox coloridas das imagens das células, todas em dupla e plastificadas. O objetivo do trabalho foi
analisar se o jogo de alguma forma iria melhorar a absorção do conhecimento da disciplina trabalhada em
questão.  Foi  observado e  comentado pelos  alunos  que a  facilidade de  memorização  e  aprendizagem da
disciplina foi  mais rápida e significativa quando comparadas com outros métodos já aplicados em outras
oportunidades, destaca-se que um jogo lúdico pode ajudar tanto quanto um material tecnológico no processo
de ensino aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: ENSINO; MATERIAL LÚDICO; JOGO PEDAGÓGICO

ÀREA TEMÀTICA:  DIDÁTICA E  PRÁTICA DE ENSINO:  A  FORMAÇÃO POLÍTICO-PEDAGÓGICA DA PROFESSORA E  DO
PROFESSOR

FORMA DE APRESENTAÇÃO: PÔSTER

http://sistemas.urca.br/URCA-Eventos/anais


