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JOGOS DIDATICOS COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA DE REVISAO DE
ESTUDOS DE CIENCIAS COM ALUNOS DO FUNDAMENTAL II
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A falta de motivacao no estudo de ciéncias, evidenciada com frequéncia nas escolas, pode estar associada a
multiplos fatores. Dentre esses, podem ser destacados a preferéncia que os professores atribuem as aulas
meramente tradicionais, que se baseiam na reproducdo e decoragao de conceitos. Assim, cabendo a discussao
sobre o uso de estratégias metodoldgicas que superem essas dificuldades encontradas no ensino de Ciéncias.
Nesse contexto, o presente trabalho objetivou utilizar jogos didaticos como estratégia de revisao de contetidos
relacionados as tematicas: células animais e vegetais, divisao celular, tecidos do corpo humano e composicao
quimica dos alimentos com alunos do 82 ano da Escola de Ensino Basico Dr. Antonio Eufrasino Neto, localizada
em Novo Oriente - CE. Duas turmas de 82 ano, foram levados a quadra de futebol da escola e participaram de
uma Gincana da Ciéncias na qual foram utilizados trés tipos de jogos diferentes que abordavam os contetdos
trabalhados previamente em sala de aula. As turmas foram divididas em duas equipes, meninas X meninos, e
cada uma delas selecionava os representantes a participar de cada jogo. Um dos jogos utilizados, “Trilha do
conhecimento” consistia em percorrer uma trilha com perguntas referentes ao contetido de células animais e
vegetais. O primeiro a concluir todas as perguntas e de forma correta pontuaria 100 pontos. Os demais jogos
foram executadas com base na metodologia do primeiro jogo destacado anteriormente. Como resultado final da
gincana, a equipe dos meninos foi vitoriosa, observando que a estratégia ludica utilizada os envolveu de tal
modo que nao os deixaram pressionados em relacdao ao fato de estarem sendo avaliados. De modo geral, os
alunos revisarem de forma ludica e envolvente o contetido anteriormente estudado, demonstrando que os jogos
didéticos podem atuar como uma importante ferramenta educativa, além de se apresentar como uma estratégia
motivadora de estudos, pois os alunos mostraram-se motivados a rever dinamicamente os contetdos
previamente vistos em sala de aula.
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